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海洋保衛戰：ORID X GEMINI的程式設計發想

海洋清道夫
成果影片

核心主題：SDGs 第14項「海洋生態」為核
心，關注海洋污染議題。

學習方式：採用情境式學習，讓學生認識海
洋廢棄物對生態的危害。

技術應用：運用 NKNUBlock，將抽象議題
轉化為互動遊戲。

創作目標：從零開始設計「海洋清道夫」遊
戲，體現『優質教育』（SDGs 第4項）的
精神，讓學習不再只是知識的單向傳遞，而
是主動探索與社會關懷的實踐。

培養能力：培養學生運算思維、分析與解決
問題的能力，並實踐社會關懷。

用ORID與Gemini引導思考海洋污染的問題
 「O」客觀事實：運用影音短片引起學生共鳴進行客觀的觀察行為，利用Gemini進行示範
找出相關圖片

 「R」感受反應：請學生在客觀觀察後，引導學生回答學習單問題，寫出其感受
 「I」詮釋意義：探討海洋污染的原因，利用Gemini找出海洋污染的因素並說出對人類的
威脅。玩家將扮演清道夫角色，學習使用鍵盤方向鍵或滑鼠來控制角色的移動，並透過按
下空白鍵來模擬撿拾海洋中的垃圾，是遊戲最基礎的互動操作。

 「D」做出決定：如果運用「程式設計」來解決或改善海洋污染的問題

清道夫角色控制-鍵盤/滑鼠控制
玩家將扮演清道夫角色，學習使用鍵盤方向鍵或滑鼠來控制角色
的移動，並透過按下空白鍵來模擬撿拾海洋中的垃圾，是遊戲最
基礎的互動操作。

清道夫角色控制-搖捍感測器
將模組二的控制方式升級，讓玩家使用5016A公版教具的搖捍感測
器來操控角色移動，並延續按下空白鍵撿拾垃圾的互動模式，增
加遊戲的實體操作感。

清道夫角色控制-AI手勢體感控制
導入AI影像辨識技術，利用攝影機（Webcam）手部位置與特定手
勢，將其轉換為遊戲指令，取代傳統鍵盤/滑鼠/搖桿，提供更直
覺、沉浸式的體感遊戲體驗。

(5016A公版教具)


